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11 El dibujo misterioso
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Habilidad matemática ■  15

¿Qué se esconde en esta página? Sigue las instrucciones y lo averiguarás.

• A partir del número 11, une todos los puntos que resulten de sumar 1 al número anterior
hasta llegar al número 20.

• A partir del 20, une los puntos, sumando 2, hasta llegar al 40.

• A partir del 40, une los puntos, sumando 3, hasta llegar al 70.

• A partir del 70, une los puntos, sumando 4, hasta llegar al 110.

• A partir del 110, une los puntos, sumando 5, hasta llegar al 160.
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12 Juegos con números

Completa los cuadros con los números que faltan. Fíjate en que cada número sirve 
para dos operaciones.

Completa el cuadro con números, 
de tal forma que sumados en 
vertical y horizontal el resultado 
dé siempre 20.

Completa la pirámide con los números que faltan.
Cada piedra vale la suma de las dos piedras sobre
las que se apoya.

■  Habilidad matemática
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¿Cuánto pesan Carlota, Quique y su perro Sultán? Observa los dibujos y calcula el peso 
de cada uno de ellos.

Nombre Fecha
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13 Balanzas gigantes
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Habilidad matemática ■  17

• Sultán pesa: 20 � � kg

• Carlota pesa: kg

• Quique pesa: kg
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14 Jugando con los números

■  Habilidad matemática
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Pepe y Lola tienen una planta
mágica: duplica cada día 
el número de flores. Si el 
primer día da una flor, al cabo 
de 10 días da 512. 
Compruébalo.

Ahora contesta rápidamente.
¿Cuántos días tardará la planta 
en tener el mismo número de
flores si el primer día en lugar 
de dar una flor da dos?

¿Qué camino tiene que recorrer la familia Pérez para
llegar a su casa?

Los Pérez, para llegar a su destino, tienen que sumar 
84 puntos en total atravesando diferentes casillas. 

Marca el camino que tienen que recorrer, partiendo 
del 7 blanco y llegando al 3 blanco.

33 77
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15 El juego de las mascotas
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Habilidad matemática ■  19

Cada uno de los animales que aparecen 
en el dibujo representa un número 
que va del 1 al 9. 

Averigua el valor de cada animal, sabiendo que la
suma de cada fila y de cada columna tiene que dar
exactamente el número que está junto a ellas.
Utiliza el cuadro de abajo para poner los resultados.

Un consejo: para que te sea más fácil comienza 
por una fila o una columna en la que haya sólo 
un tipo de animal.
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16 Las casas de los amigos

¿Dónde viven? Escribe el nombre de cada niño debajo de su casa.

• La casa de José está entre la de Carlota y la de María.

• Las casas más altas son la de Carlota y la de José.

• La casa de Antonio está entre la de Carlota y la de Ramón.

■  Razonamiento lógico 
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¿Cómo se llaman? Escribe el nombre de cada niña en los recuadros correspondientes.

• Victoria, Elena y Paola tienen el bolso en la mano izquierda.

• Rita y Raquel tienen el bolso en la mano derecha.

• Isabel y Paola no tienen a nadie a su izquierda.

• Isabel, Victoria y Raquel están de espaldas.

Nombre Fecha

Ficha

17 Las chicas de los bolsos
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18 El código secreto

■  Razonamiento lógico
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¿Qué le está diciendo Pepe a su amiga? Observa las palabras clave, sustituye 
cada símbolo por una de las letras que forman cada palabra clave y tendrás el código 
secreto para descifrar lo que dice Pepe.

Palabras clave

éxito

madre

lunes

junco

vía

784641PA _ 0003-0040.qxd  8/11/04  08:03  Página 22



Tania, Paco y Colás rompieron un cristal del despacho del director. Para saber quién fue,
el director les formuló a cada uno de ellos la misma pregunta. Las respuestas fueron:

Paco: Colás ha roto el cristal.

Colás: Paco no ha sido.

Tania: ¡He sido yo!

Aunque te parezca mentira, el director encontró al culpable. Y es que en este tipo 
de situaciones él sabía que Colás siempre dice la verdad, Tania siempre miente 
y Paco a veces miente y a veces no.

¿Sabes quién rompió el cristal? Escribe su nombre y explica por qué.

Nombre Fecha

Ficha

19 ¿Quién ha roto el cristal?
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20 El león y el rinoceronte

■  Razonamiento lógico 
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Alicia fue de excursión a la selva y se perdió. Tal fue 
su desconcierto, que no sabía en qué día de la semana estaba.
Preguntaba a los animales que encontraba y unos le contestaban:
–Yo no lo sé. Pregúntale al león. Aunque tienes que saber que el
león dice mentiras los lunes, los martes y los miércoles.

Otros le decían:
–No lo sabemos, pero puedes preguntarle al rinoceronte. Aunque
tienes que saber que el rinoceronte miente sin parar los jueves,
los viernes y los sábados.

Alicia buscó al león y le preguntó:
–Señor león, ¿me puede decir qué día de
la semana es hoy?

El león respondió:
–No lo sé. Pero te puedo decir que ayer
me tocaba mentir.

Después, Alicia buscó al rinoceronte 
y cuando lo encontró le hizo 
la misma pregunta que al león.
Curiosamente, el rinoceronte le contestó 
lo mismo que el león.

Piensa en las respuestas del león 
y del rinoceronte y ayuda a Alicia 
a descubrir qué día de la semana es.
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21 Los cuatro marineros
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Razonamiento lógico ■  25

¿Cómo se llama cada uno de estos marineros? Escribe su nombre en el lugar
correspondiente.

• Patricio tiene a su derecha a Magdaleno.

• Si Godofredo se volviera y nos diera la espalda, tendría a Reginaldo a su derecha.

• Patricio está entre Magdaleno y Godofredo.

Completa las series. Recuerda que en el dominó los puntos van del 0 al 6.
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22 Recuerdo de vacaciones

¿De dónde son estos chicos? Lee los siguientes datos y escribe el nombre del país 
de cada chico en los espacios correspondientes.

• Los chicos que son de Argentina, Perú y España no tienen el pelo negro.

• El chico que es de Colombia no usa gafas.

• Los chicos de Brasil y Argentina están de pie.

• Al chico de Perú no le gusta el fútbol.

• El chico de Brasil no tiene a nadie a su derecha.

1. 2. 3. 4. 5.
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¿Quiénes son? Escribe el nombre de cada miembro de la familia González 
debajo de su retrato.

• Isidoro y Serafín son dos personas muy mayores.

• Las dos señoras más jóvenes se llaman Tatiana y Adelina.

• La señora mayor se llama Rosalía.

• Adelina no lleva sombrero.

• Pedro y Serafín llevan bigote.

• Adelina y Tatiana tienen trenzas.
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23 Retratos de familia
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